
  

 

5° CONGRESO INTERNACIONAL DE LÚDICA 2026 

Saberes que tejen vida: territorio, tradición y bienestar en la educación 

comunitaria 
 

 

PRIMERA CIRCULAR PARTICIPANTES EXTERNOS 

  

  
 

PRESENTACIÓN  

  

El V Congreso Internacional de Lúdica se considera un diálogo de saberes, dirigido a 

profesionales en formación de distintas disciplinas, estudiantes de posgrado y demás 

personas interesadas en difundir experiencias exitosas en el campo de la Educación, Las 

Artes, La Lúdica, Enseñanza, Aprendizaje, entre otras. 
 

Este encuentro tiene como objetivo generar momentos de encuentro y diálogo acerca de las 

distintas perspectivas, experiencias, métodos y miradas que existen de cara a las nuevas 

realidades en Educación, así mismo, generar espacios de interacción y reflexión entre la 

academia, lo disciplinar, el territorio y la sociedad, con el fin de ayudar a diseñar soluciones 

a las grandes problemáticas educativas del país, sus regiones y el mundo. Para el año 2026 el 

Congreso tendrá su centro de reflexión en los saberes que tejen la vida, el territorio, la 

tradición y el bienestar en la educación comunitaria. 

 

El Congreso se llevará a cabo los días 24, 25 y 26 de junio del 2026, de forma presencial por 

medio de ponencias magistrales, conversatorios, presentación de trabajos y una salida 

pedagógica en la Fundación Universitaria Los Libertadores, Sede Cartagena.  

 

Por último, el presente congreso contará con la participación de invitados internacionales y 

nacionales con gran experiencia de campo e investigación en los temas relacionados con la 

educación, donde el congreso pretende ofrecer una experiencia diversa soportada por la 

constancia y la innovación. Como invitados internacionales, contaremos con la presencia de 

la profesora Beatriz Megumi Tsukamoto originaria de Japón; el actor, productor y gestor 

cultural Juan Santiago Ángel de España y la doctoranda Katia Ivonne Riveros Zepeda de 

nacionalidad chilena. En el ámbito nacional, contaremos con la presencia de Lavinia Fiori 

Reggio, experta en procesos comunitarios y con el abogado Oscar Alejandro Alvarado 

Valencia. 

 

 

 

  



  

 

SOBRE EL EVENTO  

   

Debido a que el evento se proyecta como una actividad de participación que busca la 

recepción de experiencias de aquellas personas que hayan desarrollado investigaciones en 

temas educativos, se presenta formalmente la modalidad de Externo que se caracteriza por 

una filiación externa o diferente a la Fundación Universitaria Los Libertadores. 

 

Las investigaciones desarrolladas hacia los temas educativos, más que establecer una 

generalización, buscan focalizar la importancia de la pedagogía es diferentes disciplinas, 

entendiendo la importancia de una educación progresiva a la implementación de estrategias 

y herramientas que busquen un acoplo adecuado a quienes se enseña y en donde la educación 

logra inmiscuirse. Así el presente congreso pretende compilar como foco central la educación 

y formalizar las experiencias para ampliar y generar un debate en torno a lo educativo y a la 

actualidad de la educación en diferentes contextos.  

 

Por parte de la Fundación Universitaria Los Libertadores, las actividades académicas estarán 

organizadas en las siguientes áreas temáticas acorde con sus programas de especialización: 
 

 

1. Especialización en Pedagogía de la Lúdica:  

   

La lúdica se configura como un eje transversal que posibilita la integración de diversos 

saberes, permitiendo al ser humano vivir experiencias pedagógicas significativas en 

múltiples contextos. A través de la interacción y la expresión, se promueve el desarrollo 

integral, fortaleciendo los vínculos con el territorio, la tradición y el bienestar colectivo. 

En sintonía con el V Congreso Internacional de Lúdica, “Saberes que tejen vida: territorio, 

tradición y bienestar en la educación comunitaria”, los procesos formativos se entienden 

como espacios de encuentro que conectan personas, saberes, disciplinas y experiencias, 

promoviendo así un diálogo intercultural que valora los conocimientos que nacen de la vida 

cotidiana y de las prácticas comunitarias, reafirmando la lúdica como un camino para 

construir educación con sentido, participación y transformación social. 

  

2. Especialización en Informática para el Aprendizaje en Red:  

El juego es un elemento esencial en el tejido de la vida y el bienestar humano; es el espacio 

donde se encuentran la tradición y la innovación. En tal sentido, en referencia al uso de la 

informática como mediadora del aprendizaje, es fundamental que el acompañamiento 

pedagógico guíe procesos donde la técnica dialogue con el territorio. La inclusión de 

tecnologías digitales impacta positivamente el aprendizaje cuando estas se orientan a 

fortalecer la interactividad humana, la motivación comunitaria y una creatividad que 

responda a las necesidades y sueños de cada contexto local. 



  

 

3. Especialización en Educación Ambiental:  

   

La Educación Ambiental atraviesa un marco amplio de acción en el cual los procesos no son 

únicos ni exclusivos de la docencia formal para la transformación social de las comunidades 

educativas. La conjugación de acciones que se desarrollan de forma externa a los planes 

conocidos en la academia busca que los procesos sean más que incluyentes en las zonas en 

donde se necesitan y en las que la pertinencia de una intervención reclama algo más que una 

simple visibilización de una problemática: el cuidado del medio ambiente. Así, el V Congreso 

Internacional de Lúdica, alineado a las temáticas del territorio, la tradición y el bienestar en 

la educación comunitaria, busca recolectar las experiencias que la educación ambiental 

comunitaria, como referente, aborda y propicia en los diferentes territorios de Colombia.  

 

4. Especialización en Arte en los Procesos de Aprendizaje:  

   

El Arte en los Procesos de Aprendizaje, en el marco de este Congreso Internacional de 

Lúdica, invita a que las expresiones artísticas se conviertan en saberes vivos que tejen 

vínculos entre territorio, tradición y bienestar, fortaleciendo los procesos de educación 

comunitaria. Desde esta perspectiva, el arte actúa como un medio para el reconocimiento, 

desarrollo y fortalecimiento de la identidad cultural e intercultural del país, promoviendo 

prácticas educativas que valoran la memoria colectiva, el cuidado de la vida y la construcción 

de sentido desde las comunidades. 

 

 

PRESENTACIÓN DE TRABAJOS  

   

Las propuestas se recibirán desde el 23 de febrero al 29 de mayo de 2026 de acuerdo con 

fechas estipuladas previamente dentro de los comités organizadores. Estos son los diferentes 

tipos de presentación elegible acorde con la modalidad de Externo: 

  

1. Ponencia 

2. Audiovisual (Video o Podcast) 

3. Póster 

  

Cada tipo de presentación cuenta con un formato específico que encontrará sujeto a la página 

de la Fundación Universitaria Los Libertadores en el “landing page” del congreso. Se deben 

seguir los lineamientos establecidos para su respectiva evaluación, los cuales serán 

compartidos en los próximos días a los interesados preinscritos. 

 

 

 

 

 



  

 

 

LINEAMIENTOS DE PARTICIPACIÓN  

 

   

1. Remítase a la página de la Fundación Universitaria Los Libertadores en la sección de 

V Congreso Internacional de Lúdica. 

https://www.ulibertadores.edu.co/landings/congreso-internacional-de-ludica/ 

 

2. Descargue los lineamientos y formatos de construcción de la propuesta que 

presentará, según su calidad de expositor. 
 

3. Diligencie los formatos correspondientes debidamente para la presentación de su 

propuesta. 
 

4. Las propuestas deberán enviarse al correo electrónico: 

congreso.ludica@libertadores.edu.co 

 

5. Vía correo electrónico recibirá un mensaje de confirmación y un número de 

identificación. 
 

6. El Comité Evaluador organizará un proceso de doble evaluación ciega para cada una 

de las propuestas de las distintas modalidades de participación.  

En caso de que lo considere necesario, podrá solicitar una tercera evaluación. 
 

7. En respuesta al proceso de evaluación se le comunicará vía correo electrónico la 

aceptación de su propuesta. 

 

 

 

Nota: Los trabajos que no cumplan los requisitos, lineamientos y criterios serán rechazados. 
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FECHAS CLAVE:  

   

•       Emisión de la convocatoria  

 

30 de enero de 2026 

   

•       Fecha de recepción de propuestas en extenso  
 

Desde 23 de febrero al 29 de mayo de 2026 

   

•       Periodo de evaluación  

 

Desde 23 de marzo al 5 de junio 2026 

   

•       Comunicación de resultados 

 

Desde 13 de abril al 12 de junio de 2026 

   

•       Realización del Congreso  
 

Segunda semana presencial Sede Cartagena 

24, 25 y 26 de junio del 2026 

 

 

El valor para la modalidad Externos incluye: 
 

• Insignia Digital  

• Certificado de presentación (ponencia, póster o audiovisual -videos, 

pódcast)  

• Cierre cultural (día 2) 

• Salida pedagógica (día 3)  

 

 

 

INFORMACIÓN DE CONTACTO: congreso.ludica@libertadores.edu.co 
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COMITÉ ORGANIZADOR 

 

Mauricio Esteban Buitrago Ropero 

Decano Facultad de Ciencias Humanas y Sociales. 
 

Laura Jimena Buitrago Duarte 

Directora de Posgrados. 
 

Jennyfer Mancera Baquero 

 K. Andrea Murcia Rozo 

Karen Melissa Gómez 

Laura Daniela Sánchez López 

Daniel Esteban Robles Morales 

Robert Ariel Villar Lara 

Diana Katherine Alonso Duarte 

Nathalia Patricia Ramírez Romero 

Efrain Nocua Sarmiento 

Carlos Alberto Vija Suárez 

Equipo profesoral de las especializaciones. 


